
دوینو مینی دوره پروژه ارتباط بلوتوثی آر
با آردوینو با استفاده از پیکربندی

مستر اسلیو
دمو-1پروژه 
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معرفی

یکدنویسواتصال!استآردوینوپروژههربرایمناسبی ماژول  HC-05بلوتوث ماژول 

با HC05بهمعمولا ماپروژه ها،اکثردر.استآسان Arduino IDEبرنامهدرآن

یگریدهوشمنددستگاهبابی سیمارتباطبرقراریبرایآنازومی شویممتصلآردوینو

ونیستسادهچندانهوشمندگوشییکبهHC05اتصال.می کنیماستفادههمراهتلفنمانند

راهنماییفرآیندایندرراشماآموزشاین.داردوجودرابطهایندرنیزدیگریمراحل

.کندمی
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قطعات مورد نیاز

استفاده Uno R3آردوینوعدددوازمنکند؛میراکاراینمدلیهر)آردوینوعدددو
(کنممی

آردوینوکابلعدددو

ازباشد،منیکسانبایستیماژولدوهرنسخهترجیحا)HC05بلوتوثماژولعدددو
(کنممیاستفاده5و2نسخه

بردبردعدددو

جامپرهایسیم

قرمز-سیاه-ایقهوه1kΩمقاومتعدددو

قرمز-قرمز-قرمز2.2kΩمقاومتعدددو
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شماتیک مدار

 masterبراییکیکنید،کشیسیمرامدارهااینازتادو.استاصلیمدارشماتیکاین

دهیم،میانجاماینجادرماکهکاریتنهااتصالت،برای،Slaveبرایدیگریو

ولت3.3تاولت0محدودهدر HC05 (Rx)گیرندهپایه.استآردوینوبه HC05اتصال

 R2و R1 )مقاومت هاازمابنابراین،.کندمیکارولت5تاولت0محدودهدرآردوینوو

ولت3.3بهراآردوینوولت5خروجیتامی کنیماستفادهولتاژتقسیم کنندهیکایجادبرای

.نشودواردآسیبی HC05ماژولبهتادهیمکاهش
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HC05پیکربندی اولیه ماژول های 

درراتنظیماتیبایدما.استیکدیگربه HC05ماژولدواتصالبراینیازمورداضافیمرحلهاین

 AT Command Modeحالتبهبایدکار،اینانجامبرایدهیم،تغییر HC05بلوتوثماژولداخل

اینبرای.کنیمارسالآنبه Arduino IDEسریالنمایشگرطریقازرادستوراتورفته HC05ماژول

.کنیمارسال HC05بهسریالمانیتورطریقازرادستوراتتابنویسیمآردوینوکدیکبایدکار

.استزیرشرحبهکدتوضیح
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ATتنظیم اسلیو در حالت 
.(است Arduino IDEبالیچپسمتدرسریالمانیتوردکمه)کنیدبازرامانیتورسریالسپس

کهشویدمئنمطنکرده اید،راکاراینقبلا اگرمانیتور،سریالپنجرهپایینراستسمتگوشهدر
.کرده ایدتنظیم38400رویراباودنرخو Both NL and CRرویراخطپایانتنظیمات

:کنیدمشاهدهرانتایجوکنیدواردترتیببهرازیردستورات

AT 
AT+ROLE=0

AT+CMODE=1
AT+UART=38400,1,0

AT+NAME=Slave
AT+PSWD=1234

AT+ADDR?آنازمسترتنظیمدروکردهکپیراشودمیدادهاینجادرکهرقمیدوازدهعدد
.کنیداستفاده
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ATتنظیم مستر در حالت 
در.(است Arduino IDEبالیچپسمتدرسریالمانیتوردکمه)کنیدبازرامانیتورسریال
کهشویدنمطمئنکرده اید،راکاراینقبلا اگرمانیتور،سریالپنجرهپایینراستسمتگوشه

.کرده ایدتنظیم38400رویراباودنرخو Both NL and CRرویراخطپایانتنظیمات

:کنیدمشاهدهرانتایجوکنیدواردترتیببهرازیردستورات

AT
AT+ROLE=1

AT+CMODE=0
AT+UART=38400,1,0

AT+NAME=Master
AT+PSWD=1234

AT+BIND=XXXX,XX,XXXXXX (AT+BIND=0025,00,003518)رقمیدوازدهعدداین
واسلیازبایدراعددکند،اینمیفرقشمامسترماژولباواستمنمسترماژولبهمربوط
.کنیدجایگزین,باآندررا:وگرفته
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تست ارتباط بلوتوث آردوینو به آردوینو

ماژولدوهرابتدا،وکنیدخارجقبلتوضیحاتبهتوجهبا Atحالتازراهاماژول

ویرقرمزچراغبهثانیهچندگذشتوشدنروشنازپس.کنیدروشنرااسلیوو مستر

.کنیدنگاههاماژول

مکچشآهسته)زندمیچشمکپایینفرکانسباشماآبییاقرمزهایچراغکههنگامی

.هستندمتصلیکدیگربهشما ماژولدوهرکهباشیدمطمئنتوانیدمی،!(زندمی
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برنامه مستر

کداینبهرا SoftwareSerialکتابخانهبرنامهایندر.کنیممیآپلودمسترآردوینودرراکداین

بلوتوثاتصالسپس.کنیممیتعریفرا (Rx)ارسال و (Tx)  ارسالپینشمارهوکنیممیاضافه

.کنیممیارسالکتابخانهبهرا Rxو Txپینشمارهوکنیممینامگذاریرا

#include <SoftwareSerial.h>

#define tx 2

#define rx 3

SoftwareSerial bt(rx,tx); 
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برنامه اسلیو

:است (Rx)دریافتتستبرایکداینکنید،آپلوداسلیوآردوینودرراکداین

ا  .کنیممیپیکربندیرا SoftwareSerialکتابخانهقبلی،کدهایماننددقیقا

#include <SoftwareSerial.h>

#define tx 2

#define rx 3

SoftwareSerial bt(rx, tx);
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تست نهایی

مانیتورکردید،آپلودوکامپایلمرتبطآردوینودررااسلیوومستربرنامهاینکهازپس

کهکنیدحاصلاطمینان.کنیدبازاسلیوآردوینویاکنندهدریافتآردوینورویراسریال

سریالمانیتوردرشودمیختم Newlineعنوانبهکهراخطیو38400راباودنرخ

.ببینیدرا130بایداست،خوبچیزهمهاگر.کنیدانتخاب
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برنامه پیکربندی مستر و اسلیو

#include <SoftwareSerial.h>

#define tx 2

#define rx 3

SoftwareSerial configBt(rx, tx); // RX, TX

void setup() 

{

  Serial.begin(38400);

  configBt.begin(38400);

  pinMode(tx, OUTPUT);

  pinMode(rx, INPUT);

}

void loop() 

{
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if(configBt.available())

  {

    Serial.print(configBt.readString()); 

  }

  if(Serial.available())

{

    configBt.write(Serial.read()); 

}

}
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برنامه اسلیو یا گیرنده

#include <SoftwareSerial.h>

#define tx 2

#define rx 3

SoftwareSerial bt(rx, tx); //RX, TX

void setup()

{

  Serial.begin(9600);

  bt.begin(9600);

  pinMode(tx, OUTPUT);
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pinMode(rx, INPUT);

}

void loop()

{

  if(bt.available()>0)

  {

    Serial.println(bt.read());

  }

}
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برنامه مستر یا فرستنده

#include <SoftwareSerial.h>

#define tx 2

#define rx 3

SoftwareSerial bt(rx,tx); //RX, TX

void setup() 

{

  Serial.begin(9600);
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bt.begin(9600);

  pinMode(tx, OUTPUT);

  pinMode(rx, INPUT);

}

void loop() 

{

  bt.write(123);

}
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پایان
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